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PIRAMIDY
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KROK 1

Tworzymy nowy obszar o formacie A3 (wybieramy go z listy International Paper) w

rozdzielczoSci 72 ppi.

[ ] Nowy Dokument

@ ostatnio uzywane
OSTATNIO UZYWANE ELEMENTY

Bez nazwy-1

Milimetry

Piksele na cal

Kolor RGB 8 bitéw

Biaty .




KROK 2

Nasz plakat bedzie zorientowany poziomo. Jesli tego nie zrobiliSmy we weze$niejszym
punkcie, przekrecamy obszar roboczy z menu Obraz -> Przekreé Obraz -> 90 stopni prawo
lub w lewo.

KROK 3

Ustawiamy kolor , pierwszego planu” i ,,tta” na dwa oranze, nieznacznie roznigce sie od

siebie.

Nastepnie wybieramy narzedzie Gradient i w pasku ustawien tego narzedzia wybieramy z
listy pierwsza opcje, czyli przenikanie sie kolorow, ktore wezesniej ustawiliSmy.

@ Edytor gradientéw

Ustawienia domyéine
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Wezytal...

Zapisz...

Mazwa: Od koloru narzedzia do koloru tta Mowy
Rodzaj gradientu: Bryta
Gladkosé: 100 |~ %
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KROK 4

|
Tworzymy nowa warstwe ﬂ o nazwie tlo:
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i wypeliamy

Wypeinlenie: 100% -~

KROK 5

Resetujemy kolory (D) i tworzymy nowa warstwe o nazwie chmury, na ktérej z menu
wybieramy Filtr -> Renderowanie -> Chmury.

tagodne Swiatio v | Krycle: 45%

zabloku: B ¢ I B Wypetnienie: 100% -
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Jej tryb mieszania zmieniamy na Lagodne swiatlo i krycie na 20-50% dostosowujac do jak
najlepszego wygladu.



KROK 6

Rysowanie piramid bedzie sie odbywato za pomoca ksztaltéw. Wybieramy narzedzie

rysowania Ksztalt H . W pasku ustawien najpierw wybieramy rysowanie Ksztatt

wlasny “ , hastepnie rozwijamy liste przy okienku miniatury ksztaltu

klikamy male kolo zebate po prawej stronie listy Hi dodajemy z listy grupe Ksztatty.
Okno dialogowe pyta sie nas czy zastapic istniejaca liste czy dolgczyc¢ do istniejacej listy —
klikamy dolacz.

Wybieramy rysowanie ksztaltu trojkata m . Kolor ustawiamy podobny co tlo lecz, ale
ciemniejszy. Majac tak przygotowane narzedzie zaczynamy rysowac.

Ksztaft

KROK 7

Rysujemy pierwsza piramide.
a. Przeciggamy myszka rysujac ksztakt.

b. Tworzymy zaznaczenie, w oknie warstw trzymajac CTRL i klikajac w miniature warstwy z
ksztaltem.



c. Teraz wybieramy narzedzie Lasso wielokatne.

Ustawiamy na odejmowanie od zaznaczenia

i obrysowujac prawa strone piramidy, zostawiamy na jej lewej krawedzi zaostrzajacy sie do
samego szczytu obszar zaznaczenia:




d. Zeby wypeki¢ zaznaczony obszar ciemniejszym kolorem tworzymy nowa warstwe ciefi i
uzywajac Wiadro wypeliamy ja
e. Grupujemy wszystkie warstwy nalezace do piramidy (CTRL+G)

Lablokuj: I__"'| [~ ] Wypetnienia: 100% -

> Hl Firamida
> Bl Piramida 2

> Ml Piramida 3

i kopiujemy grupe rozmieszczajac kolejne piramidy na obszarze plakatu. Kazda grupe
transformujemy zmieniajgc jej rozmiar i proporcje, a takze kolor ksztaltu trojkata, tak by
piramidy nie zlewaly sie ze soba i tworzyly iluzje przestrzeni. Kolor ksztaltu zmieniamy
klikajac dwa razy na miniature prostokata z kolorem w oknie warstw. Cien kazdej z piramid
juz nie jest ksztaltem a bitmapa, zatem jego kolor mozna zmieni¢ stosujac opcje
Barwa/Nasycenie ze skrotu CTRL+U.

KROK 8

Nastepnie dodamy na piramidy obszary, na ktoére pada zachodzace stonice. Wszystkie
o$wietlone beda na jednej wysoko$ci.




a. W obszarze roboczym uruchamiamy linijki (CTRL+R). Wyciagamy pozioma linijke i
ustawiamy ja tak, by czubek kazdej piramidy znajdowal sie ponad nia.

b. Nastepnie wykonujemy to podobnie jak rysowanie cienia — z CTRL odzyskujemy
zaznaczenie pierwszej piramidy, z lassem wielokagtnym odejmujemy od zaznaczenia dot
piramidy tak by zostal sam szczyt. Tworzymy nowa warstwe w grupie nalezacej do danej
piramidy i wypelniamy ja bialym kolorem. Zmieniamy tryb mieszania na Nakltadka.
Zmniejszamy krycie tak by kolor byl mniej intensywny.




KROK 9

Wstawiamy ostatnie elementy.

a. Na pierwszym planie, przy pomocy Piéra , Z brazowy wypekieniem

rysujemy ksztalt (plaski trojkat) imitujacy wydme
piaskowa o lekkim nachyleniu.

b. Otwieramy w Photoshop’ie obraz z wielblagdami. Zmieniamy im tryb z GIF na RGB i
przenosimy do naszego obszaru roboczego. Magiczng gumkqg usuwamy biale tlo. Nastepnie
wchodzimy w Opcje mieszania, gdzie dodajemy efekt Nalozenie koloru. Kolor dobieramy
identyczny jak wydmy na pierwszym planie.

Matozenie koloru...
NatoZenie gradientu...
MNatozenie wzorka...
Blask zewnetrzny...
Cief...
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Efekty

> MatoZenie koloru

KROK 10

Ostatni szlif , czyli dodanie tekstu, faktury papieru oraz ramki.
a. Wybieramy narzedzie tekstu (T) i wprowadzamy napis, np. ,,Sakkara 2650 p.n.e.”.

Typografia
Falth And Glory Two

Ii [Autom.}

IT 100%

AZ 0 pkt

- A3 Mocne

W oknie od typografii ustawiamy font, rozmiar tekstu, kolor, itd.
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b. Wybieramy Zaznaczenie prostokqtne B i zaznaczamy caly obszar dokumentu.
Nastepnie z menu podrecznego wybieramy Przeksztal¢ zaznaczenie i trzymajac jednocze$nie
ALT i SHIFT lapiemy za jeden z rogéw transformacji zaznaczenia i zmniejszamy do Srodka.
Nastepnie skrotem CRTL+SHIFT+I odwracamy zaznaczenie.

c. Na nowo utworzonej warstwie ramka robimy wiaderkiem biale wypelnienie.
d. CRTL+D odznaczamy zaznaczenie.
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e. Otwieramy old_ paper.jpg i przenosimy do naszego obszaru roboczego. CRTL+T
dopasowujemy go do wszystkich krawedzi. Robimy desaturacje skrotem CRTL+SHIFT+U.
Tryb mieszania zmieniamy mu na Pomnoz i krycie zmieniamy na ok. 60%.

Pomndz w Krycle: Gobs

Zablokuj: FH '-"" G ™ B Wypeinienia: 100% -~
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I gotowe!



